LAUFERINFORMATION

fiir die 30. WR. NEUSTADTER
STADTMEISTERSCHAFT

im Orientierungslauf ioner Nesiadt

Termin, Ort

Sonntag 26.10.2008, Wiener Neustadt Hauptplatz (Rathaus)
Treffpunkt 8:30, Achtung: Umstellung auf Winterzeit !!!

Parkplatz

Offentliche Parkplatze im Innenstadtbereich.

Anmeldung

Voranmeldung in allen Klassen gerne tUber das Online-Anmelde-
system ANNE (www.oefol.at/anne), Anmeldung aber auch noch vor
Ort méglich.

Fir die Klassen H19- und D15- ist unbedingt eine Voranmeldung
bis 23. Oktober 2008 tiber ANNE (www.oefol.at/anne) oder per e-mail
an >much.ol@kabsi.at< (mit Name, Verein, SI-Nummer) erforderlich.

Laufgeléande

Nur Park- und Siedlungsgebiet innerhalb des Rings und der Grazer
StraBe. StraBenlaufschuhe werden dringend angeraten.

Das Laufgebiet ist nicht abgesperrt, bitte FuBganger und Autos
schonen (es gilt die StraBenverkehrsordnung)

Austragungsmodus

AuBer den Stadtmeisterschaftklassen (siehe unten) absolvieren alle
Klassen einen normalen OL (Bahn mit vorgeschriebener Reihenfolge,
kein Kartenwechsel)

Posten

Achtung: die Posten stehen teilweise sehr eng zueinander, mehrere
Posten in 10m Umkreis keine Seltenheit. Postennummern beachten.

Aufwarmzone

AusschlieBlich am Hauptplatz, restliches Stadtgebiet ist Sperrgebiet.
Beim Anmarsch zum Hauptplatz bitte Augen schlieBen.

Karten

Wiener Neustadt, Stand Juni 2006
MaBstab 1.2500 fir die Einerstaffel der Stadtmeisterschaftsklassen

MaBstab 1:5000 fiir alle anderen Klassen und die SchluBstrecke der
Stadtmeisterschaftsklassen.

Alle Karten sind in Folie.

Die Karte ist als Sprint-OL-Karte gezeichnet, daher sind einzelne
Objekte anders als bei normalen OL-Karten:

Blumenbeete (Betreten verboten) = violett
Mauern, die Uberquert werden dirfen = grauer Strich
Mauern, die nicht Gberquert werden diirfen = schwarzer Strich

Das Betreten der Blumenbeete und der mit Gelb-Grin markierten
Sperrgebiete sowie das Uberklettern von Zaunen ist verboten und
fahrt zur Disqualifikation.

Kartenkorrekturen sind auf der Karte aufgedruckt (Zubau Fa. Leiner in
der Brauhausgasse in grau)

Postenbeschreibung

Liegt bei der Anmeldung auf und ist auch auf der Vorderseite der Karte
aufgedruckt. Fur Kategorien D/H-8, D/H-10 und alle Rahmenbewerbe
in Text, fir alle anderen in IOF-Symbolen.

Stadtmeisterschaftsklassen: bei der Anmeldung liegt nur die
Postenbeschreibung der SchluBstrecke auf. Die Postenbeschreibung




der Einerstaffelrunden ist nur auf der Vorderseite der Karte
aufgedruckt und enthélt keine Postennummer, d.h. ihr misst anhand
der Postenbeschreibung erkennen, welcher der Posten der richtige ist.

Spezielles Symbol: Blumenkiste (in FuBgangerzone) = Symbol fiir
Wiese

Auswertung

SPORTIDENT: Es wird mit dem eigenen Chip gelaufen, kostenlose
Leihchips bei der Anmeldung! Bei Verlust Euro 40,-!

Far D15- und H19- ist unbedingt eine SI Chip der Generation 6 oder
héher erforderlich (erkennbar an einer mind. 6-stelligen Nummer).

Startgeld

Euro 2,- bis 18 Jahre

Euro 5,- alle Gbrigen

Euro 5,- fir Familien und StraBenlaufer
Euro 2,- fir Wanderer

Euro 0,- fir Kinderfahnchenstrecke

Start

Start direkt am Hauptplatz
H19- Massenstart um 9:00
D15- Massenstart unmittelbar anschlieBend

Freie Startzeitenwahl innerhalb 09:30 — 10:30 fir alle anderen klassen.
Am Start: Auf freie Startzeit warten, den Laufchip I16schen, Karte
nehmen, Startstation stempeln und los geht’s...

Kinderfahnchenstrecke

ab 10:45 am Hauptplatz

WC

Offentliches WC auf der Rickseite des Rathauses

Siegerehrung

Ca. 11:30 vor dem Rathaus

Streckenlangen

D 15- 4.100m | 33 Posten | H19- 5.150m | 38 Posten
D-8 750m | 8 Posten H-8 750m 8 Posten
D 9-10 H9-10

D 11-12 2.480m | 17 Posten | H 11-12 2.480m | 17 Posten
D 13-14 2.750m | 21 Posten H 13-14 2.750m | 21 Posten
D 35- 2.950m | 26 Posten H 15-18 3.900m | 30 Posten
D 45- 2.620m | 23 Posten H 35- 3.900m | 30 Posten
Damen StraBenldufer | 2.800m | 17 Posten H 45- 2.950m | 26 Posten
Familie 2.800m | 17 Posten H 55- 2.620m | 23 Posten
Prominente 2.620m | 23 Posten Herren 2.800m | 17 Posten

StraBenlaufer




Ablauf Einerstaffel + SchluBstrecke bei D15- und H19-

Die beiden Stadtmeisterschaftsklassen H19- und D15- beginnen mit einer sog. ,Einerstaffel’
(Massenstart), wobei jeder Teilnehmer 3 gegabelte Runden lauft und dann auf eine ungegabelte
SchluBstrecke geht.

Aufstellung zum Massenstart fir D15- und H19- um 8:45

Jeder Laufer bekommt bei der Anmeldung eine Startnummer zugewiesen (Nummer ist auf der
Ruckseite der Startstrecke vermerkt).

Massenstart fir H19- um 9:00:00, fir die D15- sobald alle Herren um die erste Kurve sind (ca.
9:00:27)

Bei der Einerstaffel gibt es keine Postennummern auf der Postenbeschreibung, d.h. sie zeigt
nur die Anlaufreihenfolge und die Postenbeschreibung. Achtung: es gibt tw. mehrere Posten
innerhalb weniger Meter. Auch selbes Postenobjekt, nur unterschiedlicher Seite!

Da man am Hautplatz sehr schlecht Karten aufhangen kann, ist die Zuordnung der weiteren
Runden etwas anders organisiert...

Nach dem Absolvieren der ersten Runde (es gibt keinen Zielposten der gestempelt werden
muss) folgt der Kartenwechsel.

Welche Karte eure nachste ist, steht am Ende der auf der Laufkarte aufgedruckten
Postenbeschreibung, z.B. ,nachste Karte = 3*.

Dann zuerst die Laufkarte abgegeben (in die groBe Kiste werfen) und die Karte fur die nachste
Runde wird aus einer der zwoélf Kisten entnommen (nummeriert mit 1-6 fir die Herren bzw. 21-
26 fur die Damen).

Wenn jemand so blau ist, dass er auf den 20-30m zwischen Kartenabgabe und
Kartenentnahme vergessen haben sollte, welche seine nachste Karte ist, kann das Startteam
mit einer Liste helfen (dabei lassen wir uns nattirlich Zeit, Strafe muss sein...).

Nach der zweiten Runde derselbe Ablauf.

Nach der dritten Runde (bitte mitzahlen!) bitte die SchluBstrecke aus der Kiste mit dieser
Bezeichnung entnehmen (auch wenn am Ende der Postenbeschreibung der dritten Strecke
wieder eine Nummer steht...).

Die Ruckseite der SchluBstreckenkarte ist durchnummeriert, d.h. ihr seht auf welchem Platz ihr
liegt. Auf der SchluBstrecke gibt es Postennummer.

Fir jeden falschen oder zuviel gestempelten Posten gibt es im Ziel 1 Strafminute. Wenn man
also erkennt, dass man einen falschen Posten gestempelt hat, ist das nachherige Stempeln des
richtigen Postens reine Zeitverschwendung.

Viel SpaB winschen euch die Stadtmeister 2007, Andrea & Much




